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museoemblema

Offerta Didattica

Il Museo Emblema ¢ un museo privato, gestito dagli eredi dell’artista Salvatore
Emblema cui la struttura ¢ dedicata. Gode dal 2009 del riconoscimento di interes-
se regionale da parte della Regione Campania.

Nel 2011 ¢ stato inserito tra 1 “Luoghi del Contemporaneo” di pertinenza del
MIC. Le attivita del Museo Emblema sono state piu volte segnalate dal MIM,
Ministero dell’Istruzione e del Merito, come tra le piu avanzate nell’insegnamen-
to dell’arte contemporanea presso 1’utenza scolastica.

Il Museo Emblema ¢ una realta educativa che collabora attivamente con 1l mondo
della Scuola e della Ricerca universitaria.

Le visite guidate e 1 percorsi didattici del MEDD, Dipartimento Didattico del
Museo Emblema, rappresentano una importante esperienza formativa, ma al con-
tempo divertente e ricreativa. E’ un’esplorazione del s¢ dove all’estrema cura dei
contenuti si unisce un approccio innovativo nei metodi di insegnamento.
Crediamo nel valore dell’arte come fattore educativo di base.

I percorsi e 1 laboratori di seguito descritti sono divisi per ogni ordine ¢ grado
scolastico, con un workshop modulare specificatamente dedicato a studenti uni-
versitari e docenti.

A

All you need is Art

I progetti educativi del Museo Emblema rappresentano da anni una tradizione di
ricerca didattica e di innovazione culturale ben radicata sul territorio. Una didat-
tica aperta al gioco e I’apprendimento, ¢ uno degli obiettivi principali del Museo
Emblema. La realizzazione di percorsi in forma di laboratori ¢ una modalita di
insegnamento che favorisce 1’operativita e il dialogo; incoraggia e coinvolge 1
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All you need is Art

All you 1s Art ¢ il progetto laboratoriale ideato dal Dipartimento Didattico del
Museo Emblema per I’anno scolastico 2025/26.

Il progetto si articola con un metodo comune che consiste in: osservazione diret-
ta, esperienza, ricerca, laboratorio pratico; produzioni di oggetti, lettura di imma-
gini, opere d’arte, materiale audiovisivo.

Ogni tappa si articolera in:

-visita guidata interattiva alle sale del museo

-osservazione diretta con le opere di Salvatore Emblema

-laboratorio pratco-manuale

Metodologie

Il progetto ¢ suddiviso in tre incontri:
un gesto, un colore
immagini che raccontano emozioni

natura e trasparenza

Giochi, esperimenti e attivita interattive con un innovativo tavolo touch screen
volti a sensibilizzare e focalizzare la connessione tra Arte, Natura, Persona e tutto
quello che chiamiamo Realta.

Orientarsi partendo dal S¢€: lo sappiamo, 1 bambini e gli adolescenti esplorano con-
tinuamente la realta e lo spazio che li circonda. Il linguaggio ¢ in piena fase di
formazione e allora si decodifica ogni stimolo (umano e ambientale) con una stru-
mentazione multisensoriale fatta di odori, percezioni tattili, suggestioni visive ¢
uditive e persino gustative.

Info e tariffe

Il progetto All you need is art ¢ diviso in tre tappe:

si potra scegliere sia in modalita laboratorio singolo (unica uscita)

sia percorso strutturato in tre incontri.

Destinatari: Scuola dell’Infanzia, Prmaria, Secondaria di 1° ¢ 2° Grado.

La tariffa per ogni singolo incontro ¢ di 7 euro a partecipante.

La quota ¢ comprensiva di: ingresso, costi generali di ideazione, progettazione ¢
allestimento percorso educativo, supporti packaging e strumenti didattici, mate-
riali per 1 laboratori, operatori museali.

Sono previste quote ingresso gratuite riservate ai gruppi classe.

didattica@salvatoreemblema.ie
www.museoemblema.com

Il presente progetto ha valore illustrativo. Ogni sua parte ¢ suscettibile di
variazioni e modifiche in base alle necessita operative discusse con il corpo
docente.

St
E R e | e
| r".’_’"",.."? L :
ey i ey e o
i s g | -r;'- et |
n-l'"l’-"-‘ﬂ "‘l'!".ﬂ‘ Inﬁ‘rhl- f s
e T e L e
et ey ey T M T T Ml W ey e My R

rl 1 "
Pl ik R S S | R e e s R L e R s Ly b
o e "nhn"n“hﬁn“ﬁ“!: o, e b ety
ri i 1 Lk | ™ EY 1 .1 Y - b, by 71, )
3 e AR = TS = S 4 TR R T R 1 st 5 % by S S T
", 1“111“11“11"1"." oy ﬂ' iy s “-.1 'I;'r:'" Ty Y\.l' "E‘\.“ A '\‘E‘L'\
g B R A o AN YRR NN 2G0T 5 R 5 Y o Hh 5 SR TR R I o e Ty
L e B e M 0 o PSR 9 R o 7 B WA o T, A, R, e R S
o R TR s T = e o ) R e B o SEN o B o WEER, o VERRL R A, S A -
3 sy R 1 R s SO o A R 0 T o N, w O R, T Y, R e
4520 ) P ) e ) S s “'tﬁr.'.q?.ihi‘,_ﬂ by TS TSR B S S
(5 (& ¥ AL . L‘Llﬂl\l. 15"-:;'.-'—!':.."1



All you need is Art

Conoscere il'mondo attraverso I’arte

Una visita al Museo Emblema o un incontro con il nostro staff presso la vostra
scuola, sono un esperienza formativa di alto livello ed al contempo divertente. Il
compito che ci siamo dati ¢ quello di contribuire a rispondere alle domande piu
basilari, ed assieme piu difficili, dell’arte. Cos’¢ questo quadro? Perché dovrebbe
piacermi? A che serve questa scultura? Cos’¢ la bellezza? Perché un opera d’arte
astratta dovrebbe essermi utile nella mia vita di tutti 1 giorni?

Sappiamo bene che l’insegnamento dell’arte contemporanea a volte ¢ lontana dai
normali programmi curriculari. Ed ¢ per questo abbiamo sviluppato un approccio
didattico che metta in condizione ogni bambino e ragazzo di capire i meccanismi
dell’arte facendo ricorso alle nozioni che normalmente vengono fornite duran-

te le ore di scuola. Il nostro campo ¢ la storia e le tecniche dell’arte, ma con gli
anni abbiamo imparato che tutto, davvero tutto, ¢ utile per comprendere il valore
dell’arte. Le operazioni matematiche, le lettere dell’alfabeto, cosi come 1l gioco
di gruppo o le normali attivita giornaliere, sono state utilizzate dagli artisti per
costruire il loro bagaglio espressivo.

Insieme dialogheremo con differenti materiali, sperimentando le diverse pos-
sibilita di lasciare un segno, una traccia, un’impronta. Infine attraverso giochi
creativi ed esperimenti impareremo a creare bellissimi timbri, stampe personaliz-
zate utilizzando materiali specifici e tecniche divertenti della stampa, una vera e
propria rivoluzione che ha permesso alla cultura e alle informazioni di viaggiare
velocemente e di essere apprese da molte piu persone.

Ogni lezione terminera con il laboratorio, luogo di sperimentazione attraverso il
gioco: ¢ lo spazio proprio del fare, per capire coltivando la meraviglia con la qua-
le gli alunni guardano la realta, un momento di scoperta e condivisione di nuovi
linguaggi e possibilita espressive.

Luogo: sale e giardino del Museo Emblema / presso vs istituto scolastico
Destinatari: Scuola dell’Infanzia, Primaria, Secondaria di 1° e 2° Grado
Durata: progetto a tre incontri di 2 ore e 30 minuti




Mme kg

mmblumu

. drpsntimenie. = = @
didattico

%

s :dattlca@salvatoreemb ;@a it
f'?'
=7 s WWWiImUSEoem bi@ma cSm
: "\ - < 0818274081



